Prehled maturitnich zkousSek profilové casti

Skolni rok: 2020-21

studijni obor: 18-20-M/01 Informacéni technologie
se zamérenim na pocitaCovou grafiku, audio-video tvorbu a produkéni tisk

Profilova ¢ast maturitni zkousky
Profilova ¢ast maturitni zkousky obsahuje tfi pfedméty, z toho dva povinné pfedméty a jeden
volitelny predmeét.

Prvni povinny pfedmét je pfedmét

Prakticka zkouska maturitni zkousky

Forma zkous$ky: praktické vypracovani zadanych ukold

Témata zkousky: obsah uciva pfedmétu Pocitacova grafika, CAD/CAM, Multimedialni tvorba,
Webdesign.

Druhy povinny pfedmét je pfedmét

Pocitacova grafika a CAD/CAM

Forma zkousky: ustni zkouska

Témata zkouSky: obsah uciva pfredmétl PocitaCova grafika, CAD/CAM, Multimedialni tvorba

Treti predmét profilové ¢asti maturitni zkousky je volitelny predmét, ktery je dan vybérem ze
dvou predméta:

1. Programovani a ICT
Forma zkous$ky: ustni zkouSka
Témata zkouSky: obsah pfedmétu Programovani a vyvoj software a Informacéni a komunikaéni
technologie

2. Spravce informacnich technologii
Forma zkousky: ustni zkousSka
Témata zkousky: obsah uciva predmétt Operacéni systémy, Hardware a Pocitaové sité

Predklada za pfedmétovou komisi: Ing. Milena Vilimkova
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Prehled témat maturitnich predmeétu

Skolni rok: 2020-21

studijni obor: 18-20-M/01 Informaéni technologie
se zamérenim na pocitaCovou grafiku, audio-video tvorbu a produkéni tisk

PocitaCova grafika

OhWONE

Druhy grafiky

Barevny prostor

Zakladni pojmy pocitacové grafiky, Prace s rastrovou grafikou - Zoner Photostudio
Prace s vektorovou grafikou — Corel

Graficka tvorba, tisk

Program GIMP

Multimedialni tvorba

1. Stfih videa — program Pinnacle,

2. Zakladni ovladani a moznosti nastaveni,

3. Tvorba videa — vkladani videa a fotografii,

4. Stfih videa — rozdéleni, zkraceni klipu, Pfidavani video pfechodud,
5. Vytvareni titulkl — rdzné styly, Chromaticky Klic,

6. Fjréce s video efekty,

7. Casové upravy, Zvuk, vkladani a uprava, Tvorba DVD menu, Export snimkd, klipti a sekvenci
Web design

1. Graficky navrh webu, principy, ucel a role grafického navrhu,

2. Z&kladni prvky www stranky,

3. Css styly,

4. Principy tvorby webu

CAD/CAM

CoNoO~wNE

Pojmy: CAD, CAM, CAQ, CAE, ComandManager SolidWorks
Skica

Prvky — zakladni pfikazy, editacni pfikazy

Referenéni geometrie — tvorba rovin, tvorba os

Konfigurace

Sestavy

Vykresy dilG a sestav

Plochy

KFivky — typy a jejich vyuZiti

10.Plechove dily
11. Simulation — vyuZiti
12.CAM - zalozeni projektu, Celni obrabéni, obrabéni kontury, obrabéni kapsy, HSM



Operacni systémy

CoNoOoORWNE

Duvody, definice, zakladni tfidéni operacnich systému
Struktura operacnich systému

Procesy v operacnich systémech

Instalace OS Windows a OS Linux, nastaveni uzZivatele
Zavadéni OS a ukoncCovani béhu OS

Souborové systémy operacnich systém

Operacni systém Linux

Operacni systém Linux jako serverovy systém
Bezpecnost dat a antivirova problematika

Hardware

CoNoOoO~WNE

Konstrukce stolnich a pfenosnych pocitact
Procesory

Zakladni deska

Operacni paméti

Pevné paméti

Optické paméti a jejich média

Sbérnice a porty pocitacu

Tiskova vystupni zafizeni

Vystupni zafizeni - zobrazovaci jednotky

PocitaCové sité

ONOOAWNE

Historicky vyvoj pocitaCovych siti, referenéni model ISO/OSI
Pocitacové sité a internet

Topologie pocitaCovych siti

Metalické vodiCe pouzivané v pocitacovych sitich
Technologie pfenosu dat optickymi vlakny

Strukturovana kabelaz

Aktivni sitové prvky a jejich pouziti v po€. sitich

Bezdratové pocitatové sité a mobilni pocitaCove sité

Programovani a vyvoj software

CoNoO~wNE

Algoritmy a algoritmizace

Prace s proménnymi

Vétveni programu

Prace s cykly

Programovani poli

Zakladni konstrukce v jazyce Python
Zakladni konstrukce v jazyce CSHARP
Zakladni konstrukce v jazyce JAVA
Zakladni konstrukce v jazyce Kotlin

10 Tvorba formularfovych aplikaci
11.HTML, CSS, JavaScript
12.Redakeni systémy
13.Programovani databazi



Informacni a komunikacni technologie

1. PocitaCové sestavy a jejich vybér

2. Operacni systémy a prace v operacnich systémech

3. Druhy softwaru, autorska prava, licence

4. Prace v textovém editoru

5. Prace v tabulkovém procesoru

6. Prace v databazovém procesoru

7. Prace v prezentaCnim software

8. Prace s elektronickou postou

9. Periferni zafizeni, jejich principy Cinnosti

10.Zpracovani zvuku a videa STREDN{ SKOLA
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