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Profilova ¢ast maturitni zkousky
Profilova ¢ast maturitni zkousky obsahuje tfi predméty, dva povinné a jeden volitelny predmét.

1. povinny pfedmét — Prakticka zkouska
Forma zkousky: Klauzurni prace z pocitacové grafiky a CAD/CAM vcetné Ustni obhajoby
Témata zkousky: obsah uciva predmétll Pocitacovad grafika, CAD/CAM

2. povinny pfedmét — Pocitacova grafika a CAD/CAM
Forma zkousky: Ustni zkouska
Témata zkousky: obsah uciva predmétl Pocitacovd grafika, CAD/CAM

Volitelny predmét
Student si voli jeden ze dvou predmét(:

a) Programovani a Aplikacni software
Forma zkousky: Ustni zkouska
Témata zkousky: obsah uciva predmétla Programovani a vyvoj software, Aplikacni software a
Informatika
b) Spravce informacnich technologii
Forma zkousky: Ustni zkouska
Témata zkousky: obsah uciva predmétl Operacni systémy, Hardware, Pocitacové sité
Za predmétovou komisi predklada: Mgr. Ing. Jifi Chraska

Schvalil: Marian Kubala, feditel Skoly

V Dobrusce dne 24. 11. 2025



PREHLED TEMATICKYCH OKRUHU JEDNOTLIVYCH MATURITNICH PREDMETU
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18-20-M/01 Informacni technologie
Zaméreni: Pocitacova grafika, audio — video tvorba a produkeéni tisk

POCITACOVA GRAFIKA

. Rastrova a vektorova grafika, formaty grafickych soubor(
. Typografie

. Graficky navrh webové stranky-principy

. Barvy-barevny model, barevné schéma

. Vizualni hierarchie v grafickém navrhu

. Tiskova pfiprava graf. ndvrhu

. Tvorba loga-zakladni pravidla

. Fotografie teorie-kompozice, zlaty rfez, prvky expozice
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. Program na upravu fotografii — Uprava digitalni fotografie, ovladani programu
10. Program Corel — vektorova grafika, ovladani programu

11. Programu Gimp — rastrova grafika, ovladani programu

12. Program na stfih videa, ovladani programu

13. Program Blender, 3D grafika, ovladani programu

CAD/CAM
1. Pojmy: CAD, CAM, 3D tisk

2. Skica — volba skicovacich rovin

3. Prvky — zakladni prikazy (vysunuti, rotace, spojeni profilll, taZzeni po kfivce)
Referenéni geometrie — vyuZiti

Konfigurace — konfigurace skici

Vykresy dilG — tvorba

Vykresy sestav —tvorba

Sestavy — zpUsoby tvorby sestavy
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Plochy — ptikazy, vyuZziti
10. Krivky — typy a jejich vyuziti
11. Plechové dily — vlastnosti (K-faktor, rozvin)

12. Svarence — postup tvorby svarovanych konstrukci (skupiny profild)



13. Formy — postup tvorby dilt forem

14. 3D tisk — principy a vyuziti

OPERACNI SYSTEMY
Davody, definice, zakladni tfidéni operacnich systéma

Struktura operacnich systému

Procesy v operacnich systémech

Instalace OS Windows a OS Linux, nastaveni uZivatele
Zavadéni OS a ukoncovani béhu 0S

Souborové systémy operacnich systémf

Operacni systém Linux

Operacni systém Linux jako serverovy systém
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Bezpecnost dat a antivirovd problematika

HARDWARE
Konstrukce stolnich a pfenosnych pocitacu

Procesory

Zakladni desky

Operacni paméti, pevné paméti
Sbérnice a porty pocitacl

Tiskova vystupni zafizeni
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Vystupni a vstupni periferie pocitace

POCITACOVE SITE

Historicky vyvoj pocitadovych siti, referenéni model TCP/IP
Pocitacové sité a internet

Topologie pocitacovych siti

Strukturovana kabelaz

Metalické vodic¢e pouzivané v pocitacovych sitich
Technologie pfenosu dat optickymi vlakny

Aktivni sitové prvky a jejich poufZiti v poc. sitich
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Bezdratové pocitacové sité a mobilni pocitacové sité
PROGRAMOVANI A VYVOJ SOFTWARE

1. Algoritmy a algoritmizace

2. Teorie programovani — Prace s proménnymi

3. Teorie programovani — Vétveni programd
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Teorie programovani — Cykly a jejich vyuziti
Teorie programovani — Pole a seznamy
Zakladni konstrukce v jazyce Python
Zakladni konstrukce v jazyce C#

Zakladni konstrukce v jazyce Kotlin

Ptistupy k tvorbé mobilnich aplikaci, nastroje pro tvorbu mobilnich aplikaci

10. Statické a dynamické webové stranky — HTML, CSS, JS a redakéni systémy

11. Pristupy k tvorbé webovych aplikaci, ASP.NET Core, Blazor

12. Databazové systémy

APLIKACNi SOFTWARE, INFORMATIKA
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Uprava fotografii v programu
Organizace a zélohovani dat v PC

Druhy softwaru, autorska prava, licence
Prace v textovém editoru

Prace v tabulkovém programu

Prace v databazovém programu

Prace v prezentacnim software

Prace s elektronickou postou

Zpracovani zvuku a videa

10. Rastrova a vektorova grafika

Za predmétovou komisi predklada: Mgr. Ing. Jifi Chraska a Jan Macek

Schvalil: Marian Kubala, feditel Skoly

V Dobrusce dne 24. 11. 2025



