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Profilova ¢ast maturitni zkousky
Profilova ¢ast maturitni zkousky obsahuje tfi pfedméty, z toho dva povinné pfedméty a jeden
volitelny predmeét.

Prvni povinny pfedmét je pfedmét

Prakticka zkouska maturitni zkousky

Forma zkousky: praktické vypracovani zadaného ukolu

Témata zkousky: obsah uciva pfedmétu Hardware, Programovani a vyvoj software,
Programovani mikropocitacu a PLC automaty.

Druhy povinny pfedmét je pfedmét

Automatizace a robotika

Forma zkousky: ustni zkouska

Témata zkousky: obsah uciva pfedmétu Automatizace a robotika, Programovani mikropocitacu a
PLC automaty

Treti predmét profilové €asti maturitni zkousky je volitelny pfedmét, ktery je dan vybérem ze
dvou pfedméta:

1. Programovani a ICT
Forma zkousky: ustni zkouska
Témata zkousky: obsah pfedmétu Programovani a vyvoj software a Informacni a komunika&ni
technologie

1. Spravce informacnich technologii
Forma zkousky: Ustni zkouska
Témata zkousky: obsah uciva pfredmétt Operacéni systémy, Hardware a Pocitaové sité
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Automatizace a robotika
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Pramyslové roboty — zaklady konstrukce

Primyslové roboty — soufadné systémy

Pramyslové roboty — sefizeni os

Primyslové roboty — nastroj (Tool)

Pramyslové roboty — baze (Base)

Primyslové roboty — pohybové instrukce (PTP, LIN, CIRC)

Pramyslové roboty — singularita, Status a Turn

Primyslové roboty — zatizeni robota

Pramyslové roboty — deklarace bodu a proménnych, datové typy, flagy a cyklické flagy

10 Primyslové roboty — vétveni programu, smycky, funkce
11.Kinematické struktury robot(

12.Mobilni roboty — zaklady konstrukce

13. Mobilni roboty — podvozky

14.Senzory prumyslovych a mobilnich robotd

Programovani mikropocitacu
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Uvod do mikropogitadt - zakladni pojmy

Digitalni vystupy mikropocitacl AVR a jejich aplikace

Digitalni vstupy mikropocitacl AVR a jejich aplikace

Analogové vstupy mikropocitaci AVR a jejich aplikace

Analogové vystupy mikropocitacl AVR a jejich aplikace

Mobilni robot - Fizeni mikropoc&itatem ARM (programovaci jazyk MicroPython)

PLC automaty

1.

2.

3.

PLC — Historie PLC, uvedeni PLC do provozu, textové programovaci jazyky, vyvojové prostiedi
Mosaic, programovaci jazyk ST

PLC - Centralni jednotka PLC, grafické programovaci jazyky, WebMaker, funkéni bloky
v programu PLC

PLC — Rozdéleni PLC, uvedeni PLC do provozu, vyvojové prostfedi Mosaic, programovaci
jazyk LD

PLC — Vykonavani programu PLC, grafické programovaci jazyky, WebMaker, programovaci
jazyk CFC



Operacni systémy
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Duvody, definice, zakladni tfidéni operacnich systému
Struktura operacnich systému

Procesy v operacnich systémech

Instalace OS Windows a OS Linux, nastaveni uzZivatele
Zavadéni OS a ukoncCovani béhu OS

Souborové systémy operacnich systém

Operacni systém Linux

Operacni systém Linux jako serverovy systém
Bezpecnost dat a antivirova problematika

Hardware
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Konstrukce stolnich a pfenosnych pocitacu
Procesory

Zakladni deska

Operacni paméti

Pevné paméti

Optické paméti a jejich média

Sbérnice a porty pocitacu

Tiskova vystupni zafizeni

Vystupni zafizeni - zobrazovaci jednotky

Pocitacové sité
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Historicky vyvoj pocCitaCovych siti, referencni model ISO/OSI
PocitaCové sité a internet

Topologie pocitacovych siti

Metalické vodiCe pouzivané v pocitaCovych sitich
Technologie pfenosu dat optickymi viakny

Strukturovana kabelaz

Aktivni sitové prvky a jejich pouziti v poc. sitich

Bezdratové pocitaCové sité a mobilni poCitaCove sité

Programovani a vyvoj software
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Algoritmy a algoritmizace

Prace s proménnymi

Vétveni programu

Prace s cykly

Programovani poli

Zakladni konstrukce v jazyce Python
Zakladni konstrukce v jazyce CSHARP
Zakladni konstrukce v jazyce JAVA
Zakladni konstrukce v jazyce Kotlin

10 Tvorba formulafovych aplikaci
11.HTML, CSS, JavaScript
12.Redakeni systémy
13.Programovani databazi



Informacni a komunikacni technologie

1. PocitaCové sestavy a jejich vybér

2. Operacni systémy a prace v operacnich systémech

3. Druhy softwaru, autorska prava, licence

4. Prace v textovém editoru

5. Prace v tabulkovém procesoru

6. Prace v databazovém procesoru

7. Prace v prezentaCnim software

8. Prace s elektronickou postou

9. Periferni zafizeni, jejich principy Cinnosti

10.Zpracovani zvuku a videa STREDN{ SKOLA
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