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PROFILOVA CAST MATURITNICH ZKOUSEK

SKOLNi ROK
2025 - 2026

STUDINi OBOR
18-20-M/01 Informacni technologie
Zameéreni: Programovani, vyvoj aplikaci a robotika
Profilova ¢ast maturitni zkousky
Profilova ¢ast maturitni zkousky obsahuje tfi predméty, dva povinné a jeden volitelny predmét.

1. povinny pfedmét — Prakticka zkouska

Forma zkousky: klauzurni prace na vybrané téma vcéetné Ustni obhajoby a praktické vypracovani
zadaného ukolu

Témata zkousky:

Programovadni a vyvoj software (volitelny pfedmét PvSW, Informatika a ApS)

Programovdni mikropocitaca (volitelny predmét SIT)

PLC automaty, Automatizace a robotika (volitelny predmét SIT)

2. povinny predmét — Automatizace a robotika

Forma zkousky: ustni zkouska

Témata zkousky: obsah uciva predmétl Automatizace a robotika, Programovdni mikropocitacu a PLC
automaty

Volitelny predmét
Student si voli jeden ze dvou predméta:
a) Spravce informacnich technologii
Forma zkousky: Ustni zkouska
Témata zkousky: obsah uciva predmétlt Operacni systémy, Hardware, Poclitacoveé sité
b) Programovani, Informatika a ApS
Forma zkousky: Ustni zkouska
Témata zkousky: obsah uciva predmétl Programovadni a vyvoj software, Aplikacni software,
Informatika

Za predmétovou komisi predklada: Mgr. Ing. Jifi Chraska
Schvalil: Marian Kubala, feditel Skoly

V Dobrusce dne 24. 11. 2025



PREHLED TEMATICKYCH OKRUHU JEDNOTLIVYCH MATURITNICH PREDMETU

SKOLNi ROK
2025 - 2026

STUDIJNi OBOR
18-20-M/01 Informacni technologie
Zaméreni: Programovani, vyvoj aplikaci a robotika

AUTOMATIZACE A ROBOTIKA
Pramyslové roboty — zaklady konstrukce

Pramyslové roboty — soufadné systémy

Pramyslové roboty — sefizeni os

Pramyslové roboty — nastroje a baze

Pramyslové roboty — pohybové instrukce

Pramyslové roboty — singularity

Pramyslové roboty — programovaci konstrukce

Pramyslové roboty — praktické programovani robotickych aplikaci
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. PLC —hardware programovatelného automatu

10. PLC — struktura a bloky

11. PLC — software pro programovani PLC Tecomat

12. Cislicova technika — kombinaéni a sekvenéni logické obvody

PROGRAMOVANI MIKROPOCITACU
Charakteristika mikropocitacl, hardwarové vlastnosti, nejpouzivané;jsi typy mikropocitac

Zpracovani analogovych a digitdlnich informaci, pfevodniky

Datové sbérnice uzivané v mikropocitacich, dratova a bezdratova komunikace
Ovladani motort

Senzory teploty, vihkosti, magnetického pole, polohy

Displeje a kamery

Radiofrekvencni identifikace (RFID)

Regulaéni procesy a regulatory
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Vyuziti mikropocitacl v IoT a Smart technologiich

PLC AUTOMATY
1. PLC — Historie PLC, uvedeni PLC do provozu, textové programovaci jazyky, vyvojové prostredi

Mosaic, programovaci jazyk ST

2. PLC — Centrdlni jednotka PLC, grafické programovaci jazyky, WebMaker, funkéni bloky
v programu PLC

3. PLC—Rozdéleni PLC, uvedeni PLC do provozu, vyvojové prostiedi Mosaic, programovaci jazyk LD
PLC — Vykonavani programu PLC, grafické programovaci jazyky, WebMaker, programovaci jazyk
CFC

OPERACNI SYSTEMY
1. Davody, definice, zakladni tridéni operacnich systém
2. Struktura operacnich systému



Procesy v operacnich systémech

Instalace OS Windows a OS Linux, nastaveni uzivatele
Zavadéni OS a ukoncovani béhu 0S

Souborové systémy operacnich systémf

Operacni systém Linux

Operacni systém Linux jako serverovy systém
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Bezpeclnost dat a antivirova problematika

HARDWARE
1. Konstrukce stolnich a prenosnych pocitacu

Procesory

Zakladni desky

Operaéni paméti, pevné paméti
Sbérnice a porty pocitacl
Tiskova vystupni zafizeni
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Vystupni a vstupni periferie pocitace
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POCITACOVE SITE

1. Historicky vyvoj pocitacovych siti, referencni model TCP/IP
2. PocitaCové sité a internet

3. Topologie pocitacovych siti

4. Strukturovana kabelaz

5. Metalické vodice pouzivané v pocitacovych sitich

6. Technologie prfenosu dat optickymi vlakny

7. Aktivni sitové prvky a jejich pouZiti v poc. sitich

8. Bezdratoveé pocitaCové sité a mobilni pocitaCové sité

PROGRAMOVANI A VYVOJ SOFTWARE
Algoritmy a algoritmizace

Teorie programovani — Prace s proménnymi
Teorie programovani — Vétveni program(
Teorie programovani — Cykly a jejich vyuziti
Teorie programovani — Pole a seznamy
Zakladni konstrukce v jazyce Python
Zakladni konstrukce v jazyce C#

Zakladni konstrukce v jazyce Kotlin
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Pristupy k tvorbé mobilnich aplikaci, nastroje pro tvorbu mobilnich aplikaci
10. Statické a dynamické webové stranky — HTML, CSS, JS a redakéni systémy
11. Pristupy k tvorbé webovych aplikaci, ASP.NET Core, Blazor

12. Databazové systémy

APLIKACNI SOFTWARE a INFORMATIKA
1. Pocitacové sestavy a jejich vybér
2. Operacni systémy a prdace v operacnich systémech
3. Druhy softwaru, autorska prava, licence



Prace v textovém editoru

Prace v tabulkovém procesoru
Prace v databdzovém procesoru
Prace v prezentacnim software
Prace s elektronickou postou
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Zpracovani zvuku a videa

10. Rastrova a vektorova grafika

11. Data, informace, znalost; tfidéni a vyhledavani dat
12. Prezentace informaci, vizualizace dat

Za predmétovou komisi predklada: Mgr. Ing. Jifi Chraska
Schvalil: Marian Kubala, reditel Skoly

V Dobrusce dne 24. 11. 2025



