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1. Uvod

Soutéz ROBODO porada Stfedni Skola — Podorlické vzdélavaci centrum DobruSka. Patronem
soutéze je mésto Dobruska. Soutéz vychazi z pravidel mezinarodni soutéze Robotiada, kterou
porada spole¢nost JCMM Brno a soutéze Jedobot.

Soutéz je ur€ena zakim zakladnich a strednich Skol, ktefi maji zajem o nové technologie a
robotiku.

SoutéZ se bude konat ve &tvrtek 18. 12. 2025 v budové Stfedni Skoly — Podorlického
vzdélavaciho centra v Dobrusce, Pulicka 695, od 9 hodin.

https://maps.app.goo.gl/7vFcUgBfJLAhMPpa6

Kontakt na poradatele: macek.jan2@sspvc.cz tel: +420 776 581 339

2. Soutézni kategorie

LEGO ZS a odpovidajici roéniky viceletych gymnazii
LEGO SS

V kategorii mohou soutézit vozitka sestavena ze stavebnic LEGO Mindstorms NXT nebo
EV3. Dale mohou soutézit vozitka sestavena na podvozku EDISON.

OPEN ZS a odpovidajici rocniky viceletych gymnézii
OPEN SS

V kategorii mohou soutézit vozitka libovolné konstrukce fizena mikropocitaci s
procesorem jako napf. Micro:bit, Arduino, Raspberry.... .

3. Soutézni druzstva

Soutézni druzstvo tvofi 1 - 5 soutézicich. Jedno druzstvo miize soutézit v obou kategoriich
(LEGO i OPEN) za predpokladu, Ze v kazdé kategorii bude soutézit s jinym vozitkem.

Kazdy soutézni tym se muze prezentovat pod svym nazvem a vytvofit si pro tuto pfilezitost i
vlastni profil (nazev tymu — logo tymu — oble€eni apod.), — to vSak neni podminkou a neovliviuje
hodnoceni.

4. Spoleéna pravidla

a) Sestavené vozitko muze byt libovolnych rozmérd. Na boku vozitka musi byt umisténa
souvisla neprisvitna plocha délky minimalné 100 mm, vysky min. 60 mm. Spodni okraj ve
vySce maximalné 80 mm, horni okraj ve vySce minimalné 140 mm.

b) Na horni strané vozitka (nejvys$si misto) musi byt dobfe pfistupné tlacitko, po jehoz stisku
svislym smérem zahdji vozitko svoji jizdu. Minimalni rozmér tlaCitka je 20 x 20 mm. TlacCitko
muze byt rovnéz naprogramovano k nouzovému zastaveni vozitka.

c) Do soutéze muzete prihlasit jen hotova a naprogramovana vozitka. Program je mozné v
pribéhu soutéze zménit.
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d) Jeden tym muze mit vice vozitek (mlze se tedy pfihlasit do vice kategorii).
e) Jedno vozitko nesmi byt sdileno vice tymy.

f) Pokud soutézici ¢i robot porusi pravidla soutéZe a fair play, muze rozhod¢i jeho jizdu
ukoncit.

5. Soutézni discipliny

CARA

Ukol

Vozitko musi autonomné projet trasu vyznaCenou Cernou carou na bilém hfisti v Casovém limitu
max. 2 minuty. Béhem soutéZe se pozice ¢ary nebude ménit, ale mize se ménit smér jizdy.

Kazdé druzstvo ma moznost tii soutéznich pokust. Do hodnoceni se zapocitava nejlepsi ¢as
ze vSech pokusu.

Robot
Vozitko nesmi béhem soutézni jizdy:
» opustit ¢aru — vozitko musi zakryvat stale celou Sifku ¢ary

* poSkozovat soutézni trat, zanechavat na ni stopy nebo své soucasti

* komunikovat s externim zafizenim

* vozitka se po odstartovani nesmi nikdo dotykat, pokud to nedovoli ¢i nenafidi rozhodci,
nebo pokud robot po projeti okruhu nezastavi

Provedeni soutéznich drahy:




SPRINT

Ukol
Vozitko musi autonomné projet co nejrychleji zadanou trasu.

Robot
Vozitko nesmi béhem soutézni jizdy:
» opustit drdhu a to ani v brzdné zéné
+ poskozovat soutézni trat, zanechavat na ni stopy nebo své soucasti

* komunikovat s externim zafizenim
» vozitka se po odstartovani nesmi nikdo dotykat, pokud to nedovoli ¢i nenafidi rozhodci

Délka méfeného useku drahy je 10 metrq, Sifka 0,9m.

Prabéh soutéze
Soutézici absolvuji technickou kontrolu vozitka a poté maximalné 3 zkusSebni jizdy. Vozitka
absolvuiji tfi soutézni jizdy. Do hodnoceni se zapocitava nejlepsi ¢as ze vSech pokusu.

Predstartovni priprava
SoutéZici pfipravi vozitko ke startu a umisti jej celé pred startovni ¢aru. Vozitko je v tuto chvili

zapnuté a ¢eka na stisk tlaitka pro pohyb.

Start soutézni jizdy
Soutézici odstartuje vozitko stiskem tlacitka na pokyn rozhodciho.

Méreny usek
* V méfeném useku jede vozitko co nejrychleji k cilove Care.
* Pokud robot narazi v méfeném useku do mantinelu, je jizda neplatna.

Pokud by doba jizdy pfesahovala 60 sekund, rozhod¢i jizdu ukonéi a jizda nebude
zapocitana.

Provedeni soutéznich drahy:
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5.1 VLOZENE DISCIPLINY

Vlozené discipliny se nezapogitavaji do celkového hodnoceni a jejich cilem je podpora
improvizace a tvofivosti u€astniku.

DALKOVY MEDVED

Ukol
Ukolem robota v soutézi Dalkovy medvéd je v co nejkrat$im ase nalézt ztraceného medvéda
a dovézt ho zpét domu. Robota je mozno uzivatelsky oviadat.

Robot nesmi béhem soutézni jizdy:
+ poSkozovat soutézni trat, zanechavat na ni stopy nebo své soucasti
* posunout vnitfni zdi
» jako dalkové ovladani medvéda muze byt pouZit jakykoliv vhodny ovladac
* robota se po odstartovani nesmi nikdo dotykat, pokud to nepovoli ¢i nenafidi rozhod¢i

Robot
Rozméry robota musi byt maximalné o rozmérech délka 500 x Sitka 360 x vySka 420 mm.

Hriste

Hristé je pevna, rovna plocha sestavena z menSich dild. Na spojich mohou byt spary a vyskové
nerovnosti max. 2 mm. Okolo je mantinel cca 100 mm vysoky. Na hfisti jsou vnitfni zdi také 100
mm vysoké. Robot je nesmi pfekraCovat nebo pres né sahat, smi se ale pfes né ,divat”. Vnitfni
zdi tvofi ,meandr®, startuje se ze zadni €asti hfisté a medvéd se ztratil v pfedni &asti (viz nakres;
Srafovani ani méfici ¢ary nejsou na hfiSti namalované, je to jen pro zpfehlednéni nakresu).
Rozméry uvedené v nakresu se mohou od skutecnych liSit o 10%.

Medvéd
Medvéd je plySovy. Medvéd neni Zivy, nepohybuje se a je pfiméfené tézky (100g). Oproti
podlaze je dostateéné kontrastni.

Prabéh soutéze
Soutézici absolvuji technickou kontrolu robota, a maximalné 3 soutézni jizdy.
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SUMO

Ukol
Ukolem je sestavit a naprogramovat robot tak, aby se mohl autonomné zu&astnit jako jeden
ze soupefu robotického zapasu ,SUMO".

Na kruhovém hracim poli soutézi vzdy dvojice soupeft (robot(). Ukolem robotu je vytlagit
soupefe mimo hraci pole a pfitom sam na ném zUstat. Jakmile se jeden ze soupeit dotkne
kteroukoliv svou Casti plochy mimo hraci pole, prohrava. To plati i pro pfipad, Ze z robotu
odpadne jakykoliv dil, ktery je nasledné vytlacen, nebo se sam dotkne plochy mimo hraci
pole. Robot musi v soutézi postupovat dle programu samostatné a nesmi byt zadnym
zpusobem ovladan.

Robot

Ke konstrukci robota Ize vyuzit pouze dild z LEGO MINDSTORMS. Za dily z dané sady Ize
povazovat pouze takoveé dily, které jsou uvedeny na seznamu obsahu pfislusné sady. Kazdy
robot smi byt sestaven z dili obsazenych pravé v jedné sadé 9797 a jedné sadé 9648.
Pouziti vazacich pasku a oball, v niz jsou sady dodavany, neni pfipustné. Dily stavebnice
mohou drzet pohromadé pouze pomoci standardnich spojovacich prvku.

Padorys robota se musi vejit do ¢tverce o strané 25 cm, vySkové omezeni neni. Po zahajeni
zapasu muze robot svoje rozméry a tvar libovolné ménit. Robot se muze libovolné otacet
nebo prevracet. Robot smi vazit maximalné 1,5 kg.

Pouziti lepidel, Sroubu a jinych spojovacich materiall neni povoleno.

Program robota muze byt napsan v jakémkoliv programovacim jazyce. Robot se po zahajeni
soutéZe musi pohybovat samostatné, ovladani robota pomoci hlasu, bluetooth &i jinych
komunikac&nich kanall neni dovoleno.

Hristé

Hraci pole tvofi kruhova laminatova deska s primérem 1 m a vySkou 18 mm. Na jejim okraji
je €erna Cara o Sifce 2 cm, zbytek kruhu je bily. V kruhu budou vyznaceny prostory pro
umisténi robotl pfed zahajenim zapasu. Toto znaceni bude provedeno svétle Zlutou barvou,
aby minimalné ovliviiovalo signal poskytovany optickym cidlem robotl. Nacrtek hraci plochy
je na obrazku 1.




Pfed vlastnim zahajenim zapasu porota vykona kontrolu rozmért a vahy soutézicich robota.
Tak se zaruCi, Ze zmény provedené mezi jednotlivymi zapasy neporusi zakladni pravidla
soutéze. Pokud robot nesplhuje podminky soutézZe, je mozné provést napravu. Naprava
nesmi trvat déle nez 2 minuty. Moznost napravy bude tymu poskytnuta nejvySe dvakrat.
Pokud k napravé nedojde ve stanoveném limitu je robot porusujici pravidla v tomto zapase
diskvalifikovan.

Pfed zahajenim zapasu jsou soupefi na hraci plochu umisténi naproti sobé&, kazdy ve
vzdalenosti 10 cm od stfedu hraci plochy. Vzdalenost od stfedu hraci plochy je méfena k
hrané robotu.

Soupefi jsou k sobé umisténi zadi. Tato poloha robota je definovana jeho povinnostmi po
zahajeni zapasu. Robot nesmi po zahajeni pohybu vyrazit pfimo smérem k mistu, kam byl
umistén soupef. Robot se musi nejprve otocit, nebo musi vyrazit smérem od mista ur¢eného
pro umisténi soupefe, aby porotu presveédcil, Ze stal k soupefi zady. Pokud porota dospéje
k nazoru, ze robot nestal k soupefi zady, muze zapas predCasné ukoncit a opakovat ho s
nafizenym umisténim (oto€enim) chybujiciho robotu. Pokud bude robot chybovat podruhé,
bude v tomto zapase diskvalifikovan.

Po umisténi robotl na hraci pole je majitelé naraz spusti. Robot muze byt aktivovan i jinymi
prostiedky nez stlaenim spinaCe (napf. zvukovy signal — tlesknuti, pisknuti atd.). Robot
musi byt naprogramovan tak, aby za€al vykonavat aktivitu az po uplynuti 5 s, béhem kterych
se musi vSechny osoby vzdalit od hraci plochy. BEhem téchto 5s jsou povoleny akustickeé a
svételné projevy robotl (bzu€aky, odpocitavani atd.), ale nesmi se pohybovat.

Aktivaci je mozné provést pouze jednim ukonem. Neni dovoleno v ramci aktivace robota
provadét nékolik ukonu ¢i ménit mechanickou konfiguraci robota. Je vdak dovoleno mit na
robotovi vice ,aktivacnich spinacd®, jejichz vybérem se urci napriklad strategie. V kazdém
pfipadé je vSak nutné dodrzet ,jednoukonnovy® princip spusténi.

Je zapotfebi zdUraznit, Ze vybér zpusobu aktivace robota je na zodpovédnosti autord.
Potlesk nebo fotografovani robotl je v prubéhu soutéze pripustné. Nahodilé aktivovani
robotu timto zplisobem neni omluveno a je proti takovému robotu postupovano dle pravidla,
které timto nahodnym aktivovanim porusil. Je proto vhodné zpuUsob aktivace dukladné
zvazit.

Pokud béhem odpocitavani soutézici zjisti, ze jeho robot nefunguje, nebo se rozbéhne
dfive, da znameni poroté. Ta pferusi odpocitavani. Zapas se ihned opakuje. Pokud se to
stane i podruhé, soutézici robot je v tomto souboji diskvalifikovany.

UmyslIné naprogramovani kratsiho intervalu odpoétu nez 5s vede k diskvalifikaci v ramci
celé soutéze!

Doba trvani zapasu je 1 minuta. Zapas konci také, pokud je jeden €i oba soupefi vytlaceni
z hraciho pole, nebo nedojde k diskvalifikaci. Robot je z hraciho pole vytlacen, jakmile se
dotkne kteroukoliv svou ¢asti plochy mimo hraci pole. To plati i pro pfipad, Ze z robota
odpadne jakykoliv dil, ktery je nasledné vytlacen, nebo se sam dotkne plochy mimo hraci
pole. Robot, ktery je prvni vytlaCen z hraciho pole, prohrava.

PFi souboji robotd nesmi dojit k umysinému poni€eni vlastniho, ani ciziho robotal!




Upravy robotu

Cas mezi jednotlivymi zapasy miZou Ugastnici vyuzit na libovolné Gpravy (mechanické,
softwarové atd.), musi se vdak do 1 minuty po vyzvé dostavit k zapasu, jinak ztraci pravo
na absolvovani souboje. Souboj pak vyhrava soupef, ktery se dostavil. V pfipadé, Ze se
pfihlasi vice soutézZicich a budou pfijati do soutéze, porota mize snizit poCet zapasu,
pfipadné vyhlasit kvalifikaCni kolo.

Diskvalifikace

Z davodu uvedenych v pravidlech muze byt robot diskvalifikovan z jednoho zapasu. Pokud
je robot diskvalifikovan v jednom zapase je v tomto zapase na néj pohlizeno jako by se svoji
Casti prvni dotkl plochy mimo hraci pole. Zapas timto okamzikem kon¢i. Jsou-li v zapase
diskvalifikovani oba soupefi je zapas ukoncen s vysledkem ,remiza“.

V pfipadé zvlasté zavazného a zejména umysiného poruseni pravidel soutéZe i jejich
zakladnich principl a bezpecnostnich nafizeni, mize byt soutézici tym diskvalifikovan z
celé soutéze. Takovy tym skonCi na posledni pozici ve skupiné. Je-li vice takto
diskvalifikovanych tymul, pak jsou sefazeni dle Casu jejich diskvalifikace. Nejdfive
diskvalifikovany tym obsadi posledni pFicku. Diskvalifikovany tym se nemuze dale ucastnit
soutéze.

Zapasy

Podle poctu pfihlasenych zavodnikt bude vytvorena tabulka, pfipadné tabulky, ve kterych
se soutézici utkaji v ramci skupiny kazdy s kazdym. Casovy limit jednoho zapasu je 1
minuta.

Bodovani zapasu
Kazdy zapas dvou robotu je bodovan timto zpisobem:

1. Vitézstvi za 2 body (robot vytlaci soupeficiho robota z kruhové desky a sam na ni
zustane)

2. Vitézstvi za 1,5 bodu (robot vytlaci soupeficiho robota z kruhové desky a nasledné ji
opusti také)

3. Remiza = po 1 bodu pro oba roboty (béhem stanoveného ¢asoveého intervalu
nedoslo k rozhodnuti = oba roboti jsou na kruhové plose)

4. Prohra za 0,5 bodu (robot byl vytlaCen z kruhové desky, ale vitézny robot ji nasledné
opustil také)

5. Prohra za 0 bodu (robot byl vytlacen z kruhové desky a vitézny robot na ni zUstal)
Stanoveni poradi ve skupiné:

Na zakladé souctu bodu ziskanych v jednotlivych zapasech danym robotem je uréeno
poradi ve skupiné. Stanovovat poradi se bude takto:

1. Celkovym poctem bodu
. P¥i rovnosti bodu minitabulkou vzajemnych zapasu

vvis o vr

2
3. Vétsim poctem celkovych vitézstvi ve skupiné
4




6. Hodnoceni soutéze

Kazda disciplina je hodnocena samostatné.

Absolutnim vitézem (bez ohledu na typ vozidla a soutézni kategorii) se muze stat pouze
druzstvo, které se zapoji do obou soutéznich disciplin. Do celkového hodnoceni se
zapocitavaji umisténi v disciplinach. Umisténi se s¢itaji.

V pfipadé rovnosti bodl za umisténi bude o celkovém poradi rozhodovat lepSi ze vSech
dosazenych ¢asu 1) ve sprintu 2) v ¢are.

Kazda soutézni kategorie bude vyhodnocovana samostatné.

PRIHLASOVANI DO SOUTEZE

PRIHLASOVANI DO SOUTEZE PROBIHA NA ADRESE
macek.jan2@sspvc.cz

Do PRIHLASKY UVEDTE NAZEV TYMU, JMENA ZAKU, NAZEV SKOLY, KATEGORIE,
VOLITELNE DISCIPLINY A OBCERSTVENI.

PF:
Robotici, Jan Novék a Petr Novak, ZS Prerov, Lego ZS, medvéd, ob&erstveni ANO

UZAVERKA PRIHLASEK JE V NEDELI 30. 11. 2025.

PRIHLASKY PO TOMTO NEMUSI BYT DO SOUTEZE PRIJATA.

NA TECHTO KONTAKTECH VAM BUDOU TAKE POSKYTNUTY PRIPADNE DOTAZY A

PODROBNEJSi INFORMACE.

JE MOZNE SI OBJEDNAT OBCERSTVENiI ZA CENU 200 K¢€. V CENE JE ZAHRNUTA
SVACINA A OBED (BAGETA). CASTKU UHRADTE NA UCET 2102677417 / 2010. Do
POZNAMKY K PLATBE PROSIM UVEDTE JMENO A PRIJMEN| ZAKA, SKOLU/ORGANIZACI A

NAZEV AKCE (NAPR. DIVADLO, EXKURZE, ROBODO).

TéSime se na Vasi ucast!
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